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Vorstellungsrunde

Melden flir eine Regatta
Grundlegendes aus Teil 1

Vorbereiten: Skipper, Boot, Crew

Es geht los! Die erste (nachste) Regatta
Starten

Kreuzen und Luvbahnmarke

Raumschot- & Vorwindgange und
Leebahnmarke

Kreuz und Siegerehrung
Regeln

Literatur



Vorstellungsrunde

Dirk Hoflich, JG 1965
Segle seit 1978

ETUF Essen Jugendriege
420&Laser

Varianta seit ca. 1981, seit 1989
Skipper
SCH seit 1991

VA IDM 2. und 3. Platz, viele 1.
Platze mit meiner Frau Dorothe

Z-Jolle seit 2010, u.a. 4x
Klassenmeister und oft
Vizemeister

Germania IV gelegentlich
Seit 2024 OK-Jolle — Anfanger

Beruflich: Schiffbau-Ingenieur
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* Erstmal beim DSV registrieren: Reg\g’((\eYUng . " nne“
https://www.dsv.org/segeln/wet' a
tsegeln/registrierung- Reg
regattaseglerinnen/

* Dann bei Manage2Sail
registrieren:
https://portal.manage2sail.com/
de-DE/login/create

* Checke Deine Versicherung —
Regattasegeln inklusive?



https://www.dsv.org/segeln/wettsegeln/registrierung-regattaseglerinnen/
https://www.dsv.org/segeln/wettsegeln/registrierung-regattaseglerinnen/
https://www.dsv.org/segeln/wettsegeln/registrierung-regattaseglerinnen/
https://portal.manage2sail.com/de-DE/login/create
https://portal.manage2sail.com/de-DE/login/create

Arbeite an Dir selbst, der Mannschaft und dem Boot:

Bootsgeschwindigkeit

Bootsbeherrschung Starten
Strategie Boot-gegen- Mentale Regelkenntnis Fitness und
G F'un d | ege N d es g Boot Taktik Stirke g Kondition

aus Teil 1

nach Craig, Helming to Win, 2015

Was den Regattasegler schneller macht, macht jeden Segler sicherer!




Hierauf schaut der Segler im Laufe seiner Entwicklung zum Regattasegler:

Deine FiiBe Deine Segel Das Wasser Die Winddreher Das grofRe Ganze
Finde Dichim Boot  Optimiere den Wo ist die nachste Wie ist der schnellste Auf welcher Seite der Bahn
zurecht, lerne alle Bootsspeed, stelle  B6 / Winddrehung? Kurs zur nachsten kommst Du schneller zum
Handgriffe, die Segel richtig Reagiere ohne Bahnmarke? Fahre Ziel? Was machen die

ein, steuere Verzogerung. dorthin wo der beste anderen Boote? Wie
konzentriert. Wind ist. kommst Du an der nachsten
Bahnmarke in eine gute

Position?

Worauf schaut
der Segler? nach Craig, Helming to Win, 2015

Mit wachsender Erfahrung achtet man auf immer mehr Dinge.

,Den Kopf aus dem Boot kriegen”

Das Blickfeld weitet sich.
Immer mehr Faktoren flieBen in die Entscheidungen ein.
Zu unterschiedlichen Phasen sind verschiedene Blickrichtungen gefragt.

Am Ende sollten alle Faktoren gleichzeitig im Auge behalten werden.




Vorbereiten —
der Skipper,

die Skipperin

Deine Entscheidung ist getroffen, jetzt an die Arbeit

* Mach Dich mit den Regattaregeln vertraut
(https://www.finckh.net/)

* Bereite Dich mental vor — Blicher, Youtube
* Halte Dich fit
* Suche Deine Crew und geht aufs Wasser

e Suche eine erste geeignete Regatta aus, z.B. Yardstick auf
Deinem Revier mit tollem Rahmenprogramm
* Melde!

tta
18.05- sparge!res
7. u- 18

m guchhoize’ segler

Nerein eV.


https://www.finckh.net/

Vorbereiten -

Boot

Mast checken und Grundtrimm (Trimmtipps
Klassenvereinigungen)

Alle Beschlage und Leinen laufen leicht und sind heil
Sauberes Unterwasserschiff

Unnotiges Gewicht raus

Ruder und Schwert wackeln oder vibrieren nicht

Sind die Segel in Ordnung?
Tipp: Gebrauchtborse der Klassenvereinigungen

Entspricht das Boot den Klassenvorschriften?
Messbrief (nicht fir alle Regatten erforderlich)



* Finde Partner, die Bock auf segeln haben
(inklusive Reserve)

e Saisonplan fur Training und Regatta
* Lass sie am Boot mitarbeiten
* Segeln, segeln, segeln

* Aufgaben verteilen:
Bootstrimm, Manover, Wind beobachten, Taktik

e Spald haben!

Vorbereiten —

die Crew




Es geht los! Die erste (nachste) Regatta...

Rechtzeitige Anreise

Papiere: Segelschein,
Versicherung,
Messbrief

Unterkunft?

Trailer OK, TUV?

Registrieren im
Regattabliro

Getranke, Snacks fir
unterwegs

Boot noch mal checken
— alles da?

Wettervorhersage?
Richtige Kleidung

Ausschreibung und
Segelanweisung
gelesen
Achtung: spezielle
Ausrustung gefordert?

1-2 Stunden vor dem
Start aufs Wasser und
die Bahn absegeln




Zielsetzung fur erste Regatten

1. Ohne Schaden oder
Verletzungen durchkommen

2. Den Ablauf einer Regatta
kennen lernen

3. Boot und Mannschaft
einspielen

4. Rahmenprogramm, nette
Leute, Party geniel3en

Spald haben und lernen
Keinen Streit!



Dann wollen wir mal starten....

Auftriebsmittel tragen B [EI

(Schwimmweste)

Ankundigung
10 Min vor Start

Bahn t 10 -5 Min vor Start

Klasse t. 5 Min vor Start

t. Vorbereitung Alternativ:
4 Min vor Start

l_ 1 Min vor Start
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Klasse ‘. Beim Start




Friohstart — was nun?

I. Einzelrlickruf, zu frih gestartete
Boote mussen einmal komplett
hinter die Linie und erneut starten.

Beim Startsignal ein Teil des Rumpfes liber der Startline
Disqualifiziert, es sei denn zurlick Gber die Linie und wieder los

Innerhalb der letzten Minute tiber die Startlinie
Disqualifiziert, es sei denn neu gestartet oder neu gesegelt
d.h. noch dabei bei allgemeinem Riickruf oder Abbruch

o) O

Neuer Start fur alle Boote, Innerhalb der letzten Minute tiber die Startlinie
¥ i i Disqualifiziert, auch wenn neu gestartet oder neu gesegeit
I. ® Ankindigung nach 1 Minute I BT BALIS

Weitere Starts danach

ine PANIK



Starten — vermeide die schlimmsten Fehler

Als Regattaeinsteiger am Start super dabei!

1. Starte genau beim oder kurz nach dem Startsignal
Stoppuhr mit Timerfunktion!
Die Crew kann ab dem 5 Minuten Signal die Zeit runterzahlen.

2. Woliegt die Startline genau?

Segle bis 1,5 Minuten vor dem Start auf der Linie entlang und sortiere ich erst danach
hinter der Linie ein.

3. BerlUhrungen vermeiden
Frihstart vermeiden

5. Nach dem Start — schnell segeln, freien Wind suchen, Entscheidungsfreiheit haben


https://www.youtube.com/watch?v=uclgbhmAiTg&t=343s

* Welche Seite liegt besser zum Wind (nicht zur Tonne)?

Die bevorzugte + Wouillich in?
Seite finden e

Erwartete Winddreher?

* Mochte ich nach dem Start bald wenden?
* Gedrange vermeiden

* Kompass!

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Grafik: finkh.net
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E I n e |— vl C ke e Platz in Lee zum Abfallen und Beschleunigen vor dem

Start

fre I h a te n U n d * Verhindern, dass andere in die Licke fahren (Die
. . dann Luvrecht hatten)
verteidigen

* Nach dem Start: Gas geben und konzentriert segeln,
bis Du freien Wind hast.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Grafik: finkh.net



Kreuzen

Erfolgreich am Kreuzkurs: Die Leiter-Analogie!

1.

Nach dem Start: Sprint!
Maximale Bootgeschwindigkeit, volle Konzentration — aus
dem Pulk herauskommen.

Streckbug vor Holebug
im Zweifel zuerst den kleineren Winkel zur Bahnmarke
segeln, spater auf Winddrehungen reagieren.

Freier Wind!
Abdeckung durch andere Boote vermeiden.

Vorteile gewinnen durch Winddreher und Béen — den Wind
lesen lernen.

Beobachten! Wellenbild, dunkle Boen auf der
Wasseroberflache, Wolken, Flaggen, Rauch an Land, andere
Boote.

Winddreher erkennen mit dem Kompass. Vorteil: Taktik-
Kompass.

Wenig wenden.
Keine Zweikampfe

Keine Extremschlage


https://youtu.be/hiEazMLqs7E?si=6QoH1hi80NEx4KSY

ABDECKUNG | "iaaiagyrierostonsencem
A I\/I W | N D * Der kann weniger hdéhe fahren und fallt zurtck

Konzentriert und schnell segeln!

Grafik: finkh.net



f ™

Ty p I SC h e * Begegnung mlt Wlnd von Wenden oder hinten durch?
St t unterschiedlichen Seiten
ituationen e Zwischen Gegner und * ¢
nachster Bahnmarke
an der Kreuz nachsts

(nur im Zweikampf)

/7

p 4

Grundregel der
Verteidigung

Grafik: finkh.net



Geschwindigkeit
Was wichtig ist

* Immer freien Wind suchen, Abdeckung
vermeiden

* Permanent den Wind beobachten
* Boen suchen und nutzen

* Unnotige heftige Bewegungen vermeiden —
Eleganz!

e Streit vermeiden — an Bord und mit anderen
Booten

* Konzentration
* gute Laune
* Trinken (Essen besser nur in Pausen)

* Das Runden der nachsten Marke vorausplanen




Velocity Made Good
VMG

* Finde den optimalen Winkel zum Wind, um
moglichst viel Strecke nach Luv / Lee zu
machen!

e Je nach Boot unterschiedlich

e Je nach Windstarke unterschiedlich




An die Luvboje

Anlegelinie Steuerbordschlag so spat
wie moglich — ausserhalb der Zone.
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Bilder aus Philipp: Regattasegeln

Den letzten Schlag zur Boje so kurz
wie moglich

Dann eine Lucke suchen und rum!

Mit Wegerecht ankommen



Raumgang

Schon nach der Luvmarke freien
Wind suchen

Bei Jollen: Wellen aussurfen

Wie will ich an die Leemarke
kommen? (Wegerecht)

Grafik: finkh.net



Bilder aus Philipp: Regattasegeln

* Prinzipl: kiirzester Weg, so tief wie

Prinzipienreiter ~ moslich
* Prinzip 2: Zu Bden hinluven, in Boen
abfallen (Tiefe machen)



G £

Bilder aus Philipp: Regattasegeln

:  Bahnmarkenraum erlangen —
An die vorausschauen!

Leebahnmarke  Uberlappung vor der Zone ldsen
* Andere Boote nicht vergessen!!!




So rundet man die Leebahnmarke!

Weit ausholen,
beim Anluven Speed halten,
gleichzeitig Schoten dicht.

Die Bahnmarke am Wind
eng passieren, so dass
keiner mehr dazwischen
passt.

Bilder aus Philipp: Regattasegeln




Wer bremst, gewinnt oft!

Wenn Du aul8en liegst, hilft nur : Wind
kraftiges abbremsen. @ 6 £

@D@

54
A hat in Position 3 @ ®@

Bahnmarkenraum vor C, weil
vorher in der Zone!

Lass den Pulk vor Dir um die
Marke treiben, nutze die Lucke!

Bilder aus Philipp: Regattasegeln



Zielkreuz ftar
Einsteiger...

* Prinzip ,Ruhe bewahren”
einfach cool weiter segeln, auf
Speed achten, wenig wenden.

* Wegerecht beachten, keine
Schaden.

e Zweikampfe? Immer gerne,
wenn lhr verliert, analysiert sie.

e Beim Zieleinlauf kurz die
Wettfahrleitung griiBen ©

* Die Crew loben
Manoverkritik erst nach 5 Minuten
(ruhig und fair)




Siegerehrung

Mitmachen ist Pflicht!
Bekanntschaften pflegen

Reste essen

* Meinungsverschiedenheiten
klaren

* Die Sieger ehren und sich fest
vornehmen, bald auch mal
aufgerufen zu werden!

* Freunde verabschieden

* Fir die nachste Regatta
verabreden.







Jetzt zu den Regeln
— mit Finkh

wWWW.FINCKH.net

Ulrich Finckh ist der Regelpapst in Deutschland, coole
Seite zum spielerischen Lernen der Regeln


http://www.finckh.net/

Die

wichtigsten...

WETTFAHRTREGELN SEGELN
WR, World Sailing)
Aktuelle Fassung als Buch:
(World_Sailing,
Wettfahrtregeln Segeln, 2025-
2028)

Online nur in Englisch

ORDNUNGEN FUR REGATTEN
(DSV)

KLASSENVORSCHRIFTEN
(Klassenvereinigungen)

AUSSCHREIBUNG UND
SEGELANWEISUNG (Ausrichter)
spezielle Regeln fir die
jeweilige Regatta.

Vom DSV vorgegebenes
Schema.

Beschreiben die Verfahren der
Wettfahrleitungen, die zu
segelnden Kurse, den Zeitplan,
Sondervorschriften fiir das
Revier usw.

Manage2Sail.com

Class Rules

Internatio
nal .
SS0ciation 9K D‘ﬂghy Class



https://d7qh6ksdplczd.cloudfront.net/sailing/wp-content/uploads/2024/12/23114336/2025-2028-RRS-with-Changes-and-Corrections.pdf
https://www.dsv.org/downloads/dsv-ordnungen-fuer-regatten/
https://www.dsv.org/segeln/wettsegeln/klassenvereinigungen/
https://www.manage2sail.com/de-DE/event

Wettfahrtregeln 2021 in stark vereinfachter Form
zusammengestellt von U. Finckh. In der Regatia
gilt stets nur der Originaltext der WR

Definitionen:

Ein Boot ist in der Wettfahrt vom 4-Min-Signal bis

Zieldurchgang, Aufgabe, allgemeinem Rckruf®

oder Abbruch.

Durchs Ziel kann man nur von der Bahnseite.

Ein Boot ist klar achteraus, wenn es sich hinter

einer Geraden befindet, die senkrecht zum letzten

Punkt des Bootes inklusive Ausrustung verlaufi.

Das andere Boot ist dann Klar voraus. Boote

uberlappen, wenn keines Klar achteraus ist.

Freihalten: ein Boot halt sich frei, wenn das andere

Boot seinen Kurs nicht andern muss und etwas

Platz zum Drehen in beide Richtungen hat.

Raum ist der zum mandvrieren notwendige Platz.

Bahnmarken-Raum ist der Raum, den man zum

Runden der Bahnmarke bendtigt.

Hindernis ist jeder Gegenstand, dem man auswei-

chen muss, auch ein Wegerechtboot.

Richtiger Kurs ist der Kurs, den ein Boot allein

nach dem Start segeln wirde.

Zone ist der Dreilangenkreis um eine Bahnmarke

Sportliches Verhalten

Alle Regattasegler sollen die Regeln befolgen und

durchsetzen und beli einer Regelverletzung eine

Strafe annehmen oder aufgeben.

TEIL 1: Grundregeln

1 1. Allen in Gefahr befindlichen Personen oder

Booten muss man Hilfe leisten.
2. Jeder Segler ist selbst verantwortlich fir das
Tragen von Sicherheitsausristung.

2 Jeder Segler muss die Fairness beachten!

3 Durch die Meldung gelten die Regelnl

4 Jeder Segler entscheidet selbst, ob er startet
oder nicht, und ob er die Wettfahrt fortsetzt.

TEIL 2 - Begegnung von Booten

10 Auf entgegengesetzem Schlag Das Boot mit
Wind van Bb muss sich vom Boot mit Wind von
Sth freihalten.

11 Auf gleichem Schlag mit E}berfaggung:
Luvboot muss sich vom Leeboot freihalten.

12 Auf gleichem Schiag ochne Uberdappung: Boot
kiar achteraus muss sich vom Boot kiar voraus
freihalten.

13 Wahrend des Wendens: Nachdem ein Boot
durch den Wind gegangen ist, muss es sich
von anderen Booten frejhalten, bis es auf einen
Am-Wind-Kurs abgefallen ist.

14 Jedes Boot muss Berlhrungen mit anderen
vermeiden. Das ausweichpflichtige Boot muss
ausweichen, das Wegerechtboot nur, um
Schaden zu vermeiden.

13 Erhalt ein Boot Wegerecht, muss es anfangs
dem anderen Raum zum Fre/haften geben.

16 Ein Wegerechtboot darf den Kurs nur anderm,
wenn dass das andere Raum zum Freihalten
hat.

17 Auf gleichem Schlag; richtiger Kurs
Uberholt man in Lee im Zweilangenabstand,
darf man nicht hcher als seinen richtigen Kurs
fahren.

18 Passieren von Bahnmarken
1. Regel 18 gift nicht an Startbahnmarke beim

Starten (Viorwort) und zwischen Booten mit
Wind von entgegen- gesetzter Seite am En-
de der Kreuzstrecke (18.1)

2.(abc) Uberlappen Boote bei Emeichen der
Zone, muss das aullen liegende Boot dem
innen liegenden Bahnmarken-Raum geben.

{bc) Ist ein Boot kfar voraus, wenn es die Zo-
ne emeicht, muss das Boot kfar achteraus
Bahnmarken-Raum geben. Dies endet,
wenn ein Boot wendet.

3. Wendet in Boot mit Wind von Bb. in der Zone
darf es ein Boot, das mit Wind von Stb. die
Bahnmarke anliegt, nicht zum Luven ber
Amwind zwingen oder ihm den Raum zwi-
schen Bahnmarke und sich blockieren.

4. Muss ein innen tberlappendes Boot an einer
Bahnmarke halsen, so muss es dies bald-
moglichst tun. (Gilt nicht am Tor)

19 Passieren zwei Boote ein Hindernis, muss das
aulten liegende dem innen liegenden Raum
geben und ein Boot klar achteraus darf eine
Uberlappung nur herstellen, wenn Raum ist.

20. Segeln zwei Boote auf der Kreuz auf gleichem
Schlag auf ein Hindemnis zu, darf das Boot in
Lee oder voraus Raum zum Wenden rufen.
Das angerufene Boot muss Raum zum Wen-
den geben, das rufende Boot muss wenden.

Weitere Regein

22 Wenn ein Boot hinter die Startlinie zurickkehrt,
wenn es kringelt oder riickwarts fahrt, muss es
sich von anderen Booten freihalten.

28 Ein Boot muss kormrekt starten, die Bahn abse-
geln und dann durchs Ziel gehen.

43 Wer innerhalb seines Raums oder Bahnmar-
ken-Raums segelt darf 10 -13 verletzen.

44 ‘Wer eine Bahnmarke beriihrt, muss sich frei
segeln und einen Kringel drehen. Wer ein Boot
behindert, muss sich frei segeln und zwei Krin-
gel drehen.

Wettfahrtregeln 2021
U.Finckh 44

<@ hauptsdchlich Rechte
. Rechte und Pflichten
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http://www.finckh.net/

Wegerechtsregeln

Segel auf verschiedener Wind von Stb Wind von Bb
Seite llO
11

12 Segel auf gleicher Seite, Klar voraus Klar achteraus l
ein Boot klar achteraus 4 '

11 Segel auf gleicher Seite, Lee-Boot Luv-Boot
kein Boot achteraus
(Uberlappung)

13 Boot wendet, noch nicht  Anders Boot Wendendes Boot
wieder am Wind \



Definitionen

Freihalten

Ein Boot halt sich von einem
Weegerechtsboot frei,

a. Wenn das Wegerechtsboot
seinen Kurs segeln kann,
ohne
AusweichmalBnahmen
ergreifen zu muissen

b. Bei uberlappenden Booten,
wenn das Wegerechtsboot
auflerdem den Kurs in
beide Richtungen andern
kann, ohne dass es sofort
zur Berihrung kommt.

Klar achteraus, klar
voraus, Uberlappen

Ein Boot ist klar achteraus eines
anderen Bootes, wenn sich sein
Rumpf und seine in normaler Lage
befindliche Ausristung hinter einer
geraden Linie befinden, die querab
zum achterlichsten Punkt des
Rumpfes oder der in normaler Lage
befindlichen Ausristung des
anderen Bootes verlauft. Das andere
Boot ist dann klar voraus.

Sie Uberlappen, wenn keines von
ihnen klar achteraus ist — oder wenn
ein zwischen ihnen liegendes Boot
beide Uberlappt.

=

\Vorw.
Absch.C
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Uberlapp
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Einschrénkungen
S S

Ausweichpflichtiges Boot Berlhrung (mit Schaden) vermeiden

halt sich nicht frei NEU: keine Berlihrung zwischen
anderen Booten oder Gegenstanden
verursachen
15 Wegerecht wurde eben Dem ausweichpflichtigen Boot Raum
erlangt zum Freihalten geben
16 Wegerechtsboot andert Dem ausweichpflichtigen Boot Raum
den Kurs zum Freihalten geben
17 Innerhalb zwei Langen Lee-Boot darf nicht héher segeln als
seitlichen Abstand von seinen richtigen Kurs g
klar achteraus NEU: Einschrankung bez. wendendes \gs: A1 1
Uberlappung in Lee Luvboot entfallt... (sehr speziell) 17

erhalten






WR 18 Das aulsen liegende Boot gibt dem anderen
Bahnmarkenraum, um zur Bahnmarke zu fahren, diese an der
richtigen Seite zu passieren und achteraus zu lassen

An Startbahnmarken Bb- Bb an Luvbahnmarke _ n ein

one: We Te
Bb — Stb an der Luvbahnmarke Stb — Stb an Luvbahnmarke i detrri\t '\Ygende\“edm
in
An Raum — und Leebahnmarken ceines Rump’;ezé_m or
An Tor-Bahnmarken gereich Vv urm die
gootstanget
gahnmarke o
18.2(b) l l |
O 11 18.2(b) \' 18.2(b)

A

18.1(a,b)
10

.13 12.3 S \ \184 o W H




10,18.2(b),11




- Wendet ein Boot innerhalb der ;"

Zone von Backbordschlag auf ;!
Steuerbordschlag, und & o

e Unterwendet es dabei ein Boot /N
auf Steuerbordschlag s @ "

e So darf es dieses Boot nicht dazu .*.
veranlassen, hoher als am Wind - ,
zu segeln, um eine Berlhrung zu »
vermeiden F

&
e

e Und muss diesem Bahnmarken- . .7

Raum geben. 7

4



19.2 Raum
geben an einem
Hindernis

(a) Ein Boot mit Wegerecht kann wahlen, ob es ein Hindernis auf
seiner Backbord- oder Steuerbordseite passieren will.

NEU: Wenn ein Wegerechtboot seinen Kurs bei der Wahl auf
welcher Seite es passieren will, andert, muss es dem anderen Boot
Raum zum Freihalten geben.

(b) Uberlappen Boote, muss das auRen liegende Boot dem innen
liegenden Boot Raum zum Passieren zwischen ihm und dem
Hindernis geben, aulder es ist ab dem Zeitpunkt der Entstehung
der Uberlappung dazu nicht in der Lage gewesen.

(c) Passieren Boote ein ausgedehntes Hindernis und erhalt ein
Boot, das klar achteraus war und verpflichtet war, sich
freizuhalten, eine Uberlappung zwischen dem anderen Boot und
dem Hindernis und ist zum Zeitpunkt des Beginns der
Uberlappung kein Raum fiir es, um dazwischen zu passieren,

(1) hat es keinen Anspruch auf Raum nach Regel 19.2(b) und

(2) muss es sich freihalten, wahrend die Boote weiterhin
uberlappen, und die Regeln 10 und 11 gelten nicht.



20 Raum zum
Wenden an
einem
Hindernis

Zuruf, um Raum zu verlangen:

a. Bootsegelt am Wind oder
hoher

b. Nahert sich einem
Hindernis und muss bald
ausweichen

(AufSer an Bahnmarken)

Das anrufende Boot
a) darf nicht sofort wenden,

d) Muss so bald wie moglich
wenden

Das angerufene Boot
b) muss reagieren

c) Muss wenden oder
ausweichen

20.3 darf den Zuruf an ein
nachfolgendes Boot weiter
geben.



e Startbahnmarke vor und beim Start

31 BerUhren von
Bahnmarken
verboten!!

e Bahnmarken, die den aktuellen
Bahnschenkel markieren

e Ziel-Bahnmarke



Und bei Regelverstols?

43.1 Entlastung

d.

Du hast eine Regel verletzt, weil ein
anderes Boot Dich regelwidrig dazu
gezwungen hat

Du verstolst geten 15, 16, oder 31,
weil ein anders Boot keinen Raum
gitb

Du verstolit gegen 14, ohne
Schaden, ohne Verletzung

44.1 Strafen

* Verstold gegen Teil 2:
zwei Drehungen

* Verstold gegen 31:
eine Drehung

* Verstold gegen Teil 2 und 31:
zwei Drehungen

* Verletzung oder erheblicher Schaden:
Wettfahrt aufgeben...

... sonst PROTEST!



Coole Tutorials aus Osterreich

Michael Gubi ist erfolgreicher
Finnsegler und coacht in
Osterreich. Seine Video-Tutorials
sind aufschlussreich und
professionell gemacht.

Mehr geht nicht.
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AnkUndigung
Praxisteil
Vorbereitung auf
Spargelregatta

3.5.2025 ab 10:00 beim SC Hansa
Voraussetzung: Meldung zur Spargelregatta
Format: Eins-zu-eins Coaching auf Eurem Boot

Fragen zu Boot, Trimm, Manover

Anmeldung erforderlich, jeweils ca. 1 Stunde

Nebenbei freies Segeln fir die anderen
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